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Digitalisera-Revitalisera

Ett forskningsprojekt dar larplattor anvands for att
revitalisera det finska spraket 1 Huddinges forskolor.
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Denna text dr en kort summering av resultat, teori och metod 1 Sprik- Appar med talat finskt

forskningsprojektet Digitalisera — Revitalisera. Den dr ocksa syftad till appar sprak.

att foresla kommande publikationer 1 vetenskapliga tidskrifter och

fortsatt ldsning 1 den vetenskapliga forskningslitteraturen. Ett Bocker Digitala bocker med

designteoretiskt perspektiv pa lirande har anvénts i studien, vilket finskt tal, t.ex. Mumin.

innebar att larande kan representeras pa en mangd olika sdtt, genom

att anvanda olika te.ckensystem, eller m.odalite.ter (.Kress & Selander Lekoch Digitala memoryspel,
2010). Dessa modaliteter anvdnds ofta 1 kombination; multimodalt, spel dir barnen kan spela in
och alla sdtt att representera ldrande p4d, dr lika viktigt att lyfta fram; en hélsning pa finska.

inte bara talat eller skrivet sprdk, utan dven kroppssprak, bilder, farger .
former, musik etc. I denna studie har videokamera anvants for att LeXIk.OH S.I{Olverkets,,”ta.l.ande
. .. . . . online bildlexikon”, ddr barnen

dokumentera projektet, for att fa ett multimodalt forskningsmaterial, kan utforska en méngd
dér sa manga som mojligt av barnens representationer for larande imnen
finns med. Videokameran anvinds ocksa for att finga de manga
multimodala uttryck som framkommer i de olika applikationerna pa
larplattan, som ofta dr designade med en mangd modaliteter. .

"Ett barn har hundra sprak, men berdvas nittionio” (Loris

Malaguzzi, forgrundsgestalt 1 Reggio Emilia)

Projektet Digitalisera-Revitalisera ar ett samarbete
mellan Huddinge kommun och Uppsala universitet




Bakgrund och utformning av
projektet

Sverige har c:a 200 000 finsktalande invanare (Parkvall 2009) och det

finska spraket dr ett av Sveriges fem nationella minoritetssprak.
Huddinge kommun &r ett av 23 forvaltningsomraden for det finska
spraket, vilket bl. a innebér att barn har rétt att tala finska pa
forskolan (SFS 2009:724). I Huddinge finns en finsktalande
forskoleavdelning, dit alla kan soka, men manga finsktalande barn
gar 1 svensktalande grupper. For att utarbeta ett arbetssdtt som syftar
till att revitalisera det finska spraket i Huddinges forskolor, startades
projektet Digitalisera-Revitalisera, dar larplattor anvands som en
resurs fOr att skapa meningsfulla aktiviteter for finsktalande barn.
Projektet har mojliggjorts genom finansiering av Lansstyrelsen.

Projektet Digitalisera-Revitalisera ar ett samarbete mellan Huddinge
kommun och Uppsala universitet. Projektledare Gunilla Bergquist
har i samarbete med Petra Petersen, forskningsledare, designat olika
arbetssatt for att uppna syftet. Alla forskolor med barn som har
ndgon anknytning till det finska spraket, har getts mgjlighet att vara
med 1 projektet. Projektet innefattar 12 grupper pd 12 foérskolor i
Huddinge kommun, varav tre dr forskningsavdelningar, dar
datainsamling har genomforts.

Aterkommande workshops

For att sdkerstélla att de deltagande
pedagogerna skulle fa mojlighet att sétta
sig in i projektets syfte och arbetssétt,
samt fa input och berétta for varandra i
ett kollegialt handledande om sina
erfarenheter, anordnades en
aterkommande workshop. Under den
forsta workshopen delades tva larplattor
ut till varje barngrupp; en med finska
appar och en med svenska.

Arbetssatt; design for
meningsskapande

Arbetssatten 1 projektet har varit relativt styrda, for att
vara sdkra pa att projektets syfte, att revitalisera det
finska spraket, skulle vara i fokus.

Utgangspunkt har tagits i det designteoretiska sattet
att se pa larande, dar de resurser som finns till hands,
tex digitala larplattor, ses som betydelsebarande i
designen av meningsfulla aktiviteter (Rostvall &

Inom det designteoretiska féltet, som &r det
perspektiv som anvants i studien, anvands
begreppet design for att beskriva att aktiviteter
skapas utifran de resurser som finns till hands,
av bade barn, pedagoger och andra
forutsattningar (Rostvall & Selander 2008)

Selander 2008). En annan forutsdttning i designen av
arbetssatten har varit att anvanda larplattan som en
resurs, fOr att na syftet att revitalisera det finska
spraket. Det ar alltsa barnens larande 1 finsksprakiga
aktiviteter som star i centrum, de digitala ldrplattorna
ar ett medel.



Resultat: ndgra

preliminara nyckelresultat

Har presenteras nagra utvalda preliminara resultat, som
syftar till kommande publikationer i vetenskapliga tidskrifter

och ovrig forskningslitteratur.

De preliminéra forskningsfragor som stallts inom
ramen for denna studie dr: "Kan larplattor
anvandas som en resurs for att skapa meningsfulla
aktiviteter med finskt sprakinnehdll, for
finsktalande barn 1 svenska forskolor? I sa fall, pa
vilket sdtt?”

Samtal och sdng med hjalp av Skype blir
meningsskapande fOr barnen

En av de aktiviteter dar barnen med hjédlp av olika
representationer visar tecken pa larande och
meningsskapande, dr ndr de anvander
applikationen Skype for att kommunicera med
andra barn och pedagoger pd finska. P4 sd sdtt kan
barn, som till vardags pa forskolan, inte har tillgang
till andra finsktalande barn, eller pedagoger, fa
mojlighet att anvdnda det finska spraket, genom
t.ex. samtal och sang. Har framgar att larplattorna
kan anvandas till att designa meningsfulla
aktiviteter med finskt spradkinnehdll. Den digitala
tekniken mojliggdr har nagot som tidigare var
mycket svart att skapa; kommunikation pa finska
for barn som tidigare inte haft tillgdng till andra
finsktalande barn eller pedagoger.

Barnen designar sitt eget finska sprakinnehall,
ndr applikationernas design mojliggor detta.

I de aktiviteter dar barnen fick anvinda
applikationer ddr de sjdlva kunde skapa innehallet,
visade barnen ett mycket stort intresse. Exempelvis
anvande barnen ett memoryspel dar de sjdlva

Aktiviteter ddar barnen sjilva skapar
ett finskt spriakinnehdll i olika appar,
t. ex Skypande mellan finsktalande
barn pad olika forskolor, blir
meningsskapande for barnen!

skapar brickorna, genom att ta foton pa varandra
och tala in en finsk halsning. Har designar barnen
sin egen aktivitet med finskt sprakinnehall.

Larplattornas internetuppkoppling medfor att
barnen kan ta del av aktuell finsk barnkultur,
sasom barnsdnger

Genom att kunna soka pd internet, ges barnen
tillgang till olika slags finsk barnkultur, sdsom
barnsanger pa t. ex Youtube. Exempel fran
forskningsmaterialet visar hur barn sjunger med
och dansar till finska barnsanger.

Léarplattans design mojliggor for en multimodal
kommunikation, med det finska talspraket som
nav

Sattet som de finsktalande applikationerna ar
designade pd, samt Skype-applikationens
utformning, mdjliggor for barns kommunicerande
bédde pa ett verbalt finskt sprak och en mangd andra
modaliteter. Exempelvis kan en sdng sjungas pa
finska med hjélp av Skype, samtidigt som ett barn
representerar sitt larande med hjélp av dans.



Rendssansmianniskans dterkomst? Globalisering och synen pa
kunskap som ndgot som skapas 1 dialog eller kommunikation

I denna studie visar de prelimindra resultaten att larplatteaktiviteter

designas t.ex. sa att barnen far mojlighet att kommunicera med
sina kamrater online, via Skype. Larandet kring anvandandet av
digitala verktyg och kommunikationen online kan forstas som en
del i barnens invigning i ett samhélle d&r mycket kommunikation
sker pa internet. Genom att beharska digitala redskap oppnas ett

”fonster mot omvérlden”, med hjdlp av digitala medier och

internet. Att ta del av den digitala omvarlden och att vara en del av

denna omvarld, kan ses som en fraga om demokrati. Internet kan
utgodra en plats for kommunikation, méten och utbyten av idéer,
som antikens agora eller 1800-1900-talens salonger, kaféer och
Klubbar (Bjornsson, i Kylhammar & Battail(red) 2003)

Séa som Rantanen (2005) papekar sa sker idag globalisering med

hjalp av olika medier. Dessa medier kan foréandra sattet att tdnka
kring tid, plats och rum (Rantanen 2005:46). Den digitala
kommunikationen mellan barn pa olika férskolor, med samma
modersmal, forandrar forutsattningarna for hur rummet kan
uppfattas. Stefana Broadbent (se L’intimité au travail samt Ted
Talks) menar att digitala medier kan mojliggora en intimitet
mellan manniskor, som ar atskilda under dagen av rumsliga
begransningar. Barn som talar samma sprak kan t.ex. befinna sig
pa sina respektive forskolor, men anda behalla en kontakt och
kommunikation genom digitala tekniker. Utan dessa hjalpmedel
skulle denna intimitet inte vara mojlig. Broadbent anser att en
atskildhet mellan den personliga sfiren” och den ”professionella
sfdren” har skapats i relativt modern tid, under industrisamhéllets
framvéxt, men att en uppluckring av dessa strukturer borjar ske,
just med hjalp av digitala medier.

Vilka utmaningar
finns?

For att komma igdng med ett projekt
som detta, behover pedagogerna fa
ordentligt med stod 1 arbetssatt, samt
tid fOr att ga pa tex aterkommande
workshops. Det dr ocksa en utmaning
att komma igang att Skypa, eftersom
det krdvs en del forarbete, da man
delar skypenummer och bestimmer
vilka tider och med vem man ska
Skypa. Andra ”hinder” kan vara att
man som pedagog inte kdnner att
man har tillrackligt med tid. Hér
foreslas att man gor aktiviteter med
finskt sprakinnehall till en
aterkommande handelse pa
forskolan, pd tex en samling i veckan
eller dyl.

Fler anvandnings-
omraden

De arbetssatt som beskrivits i denna
rapport kan med fordel anvindas for
att revitalisera alla sprak som finns
representerade i vara forskolor, sa att
alla barn far mojlighet att
kommunicera pa sitt
modersmal(LpFo 98, rev 2010). En
annan utveckling skulle kunna vara
att anvédnda larplattan till att
kommunicera med barn i andra
lander, eller varfor inte med personer
som talar samma sprak pa ett
alderdomshem, for att skapa kontakt



Teknologin blir har lika viktig som kommunikationen och bada behdvs for att kunna moétas, i ett slags

upphavelse av rummets lagar.

" Ar vi i sjilva verket pd viig mot en rendissans, dér konst och vetenskap forenas till ndgot som dr storre dn
sina delar? Jag tror det. Den som formar korsbefrukta sina vetenskapliga och konstnarliga kreativa talanger

har allt att hdmta i den nya tiden.” (Sturmark 1997:9)

Sturmark menar att informationstekniken 4r den centrala drivkraften, den mgjliggérande teknologin(s.8)
for ett paradigmskifte, fran industrisamhallet till informationssamhéllet. Sturmark menar att detta
informationssamhélle kommer att bana vig for ett nytt tinkande, ett ickelinjirt och ickesekventiellt

tankande. Ett associativt och visuellt tinkande (s.13); aterkomsten av renassansmanniskan.

Om vi utgar fran att digitala tekniker och tillgang till internet kan liknas vid en motesplats, som den antika
agoran, dar kunskap skapades i dialog med varandra, genom samtal och kommunikation, s maste det
skanka tyngd ar de larplatteaktiviteter som designas pa de forskolor som deltagit i studien. For att fa tillgang
till den demokratiska arenan som internet kan vara, behover barnen erbjudas erfarenhet bade av
grundlaggande anvéndande av digitala medier och konkreta erfarenheter av kommunikation online. App-
gap-fenomenet (se t. ex Kjallander 2011) visar att alla barn inte har samma mdjlighet och forutsattning att
skapa dessa erfarenheter i hemmet. Detta blir ocksa en demokratifraga, att alla barn ska fa samma
mojligheter for att bade i nulaget och senare i livet, kunna utéva sina demokratiska rattigheter och paverka

omvarlden.
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